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INSCRICOES

DE 28/04 A 20/05

Inscreva sua escola em
qualguer modalidade!
Nao ha limites.

*As turmas devem conter um quantitativo
minimo de 10 alunos e podem ser uma

turma fechada (G°A, 3°B, etc.) ou mista
(ex: 6 alunos do 2° A + 4 alunos do 2°B).

ETRAPA 01

DE 18/05 A 18/06

01 Formacao em métodos
criativos e gameficacao
com o PERIFACONG®,

01 Mapeamento sobre o
repertorio cultural dos
atores da comunidade

Q escola, realizado pela escola.

O

ETRAPA 02

DE 24/08 A 24/09

Realizacao de laboratorios
cocriativos com mentoria
PERIFACONB®,

Participacao garante
pontos e presenca no
Festival Marajo Criativo!



ESCOLAS, ALUNOS

E PROFESSORES( =
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Incluindo a construcao de uma LUDOTECA*
COMPLETA para a escola vencedora e prémios
para os segundos lugares na Zona Rural e
Urbana!

( O OUE E UMA LUDOTECA? Q)

*Espaco fisico perene que ira abrigar uma sala com
jogos, materiais pedagogicos, livros e equipamentos
audiovisuais para uso irrestrito da comunidade!




Uma mescla de culminancia
com Festival Cultural.

Criaremos um espaco onde as escolas
apresentarao seus trabalhos e celebraremos
toda a Jornada experienciada durante o ano.

O festival contara ainda com bate-papos,
campeonatos de games, apresentacoes de
artistas locais, feirinha criativa e muito mais!

APOIO: PARCERIA EXECUTIVA: REALIZACAO:

INSTITUTO

ss¥Ep  PERIFACON MONDG




JORNRDA
PRRAO_
AMANHA

|
NM\/!%

APOIO: PARCERIA EXECUTIVA: REALIZACAO:

TTTTTTTTT

ss¥Ep  PERIFACON MONDG

INSCREVA R SUR ESCOLRA!




